ROBOKTAT

Verseny szabalyai
A verseny résztvevoi

Iskolatipustdl fliggetlenil barmely iskolai évfolyam tanuldi, max. 2 fO0s csapatban.
Egy csapat tagjai kilénb6z6 iskolak tanuldi is lehetnek.

Klzdotér

A szumoé klzd6tér egy olyan dsszesen 122 cm (4 |1ab) atmér6jl, matt feketére festett
korong, amelyet 5 cm széles korkdros fehér gylr( hatarol le. A kizdé6tér felszine
sima furnérlemez, és néhany par centivel a talaj folott all, hogy a birdknak kénnyebb
legyen elddnteni, hogy melyik robot hagyta el els6ként a kizdé6teret. A robot akkor
tekinthet6 a klizdotérrél kiesettnek, ha valamelyik kereke vagy lanctalpa megérinti a
padlot, illetve ha teljes terjedelmében elhagyja a palyat (masik robot altal
kényszeritve vagy 6nszantabol).

A verseny menete

A szumd robotok inditaskor a szumé kizd6térre egymastdl 30 cm-re helyezzik el,
egyenl6 tavolsagra a klzdotér kozpontjatdl (kb. 15-15 cm-re a kozponttdl). A
robotok egy egyenes mentén helyezkednek el, és mindegyik a masikkal ellentétes
irdnyba indulhat el. igy a robotoknak aktivan kutatniuk kell az ellenfél utan, és nem
lehet egybdl letdmadni az ellenfelet.

A verseny tdbb korbdl all. Mindegyik kér maximum harom perc (harom roham). Ha
nincs nyertes a harom perc végén, akkor a kor dontetlen. Az id6tél fliggetlentl a kor
nyertese az a robot, amelyik tobb érvényes rohamot nyer. Egy roham nem lehet
hosszabb, mint egy perc. Egy kor nyertese két pontot kap, a vesztes nullat. Ha az
eredmény dontetlen, akkor mindegyik robot egy-egy pontot kap. Ha egy roham alatt
a robotok Osszeakadnak, vagy lathatéan nem tudnak dontésre jutni, mindkét
versenyz0 elfogadhatja a roham (jrainditasat. Ezt, a jatékosok, a karjuk
felemelésével jelzik a bird felé. A robotok tdbbszor is Ujraindithatdéak, de 6sszesen
harom percig tarthat ekkor is a kor. (Mas széval a harom perces korlat fennall
mindig, és a kor eredményét a befejezett rohamok eredményei hatarozzak meg
akkor is, ha harom befejezddott roham nem valdsult meg ez alatt az id6 alatt).

Egy roham kezdetén a robotok gazdai, a jatékosok meghajolnak egymas el6tt. Majd
a jatékvezetd beszamol: harom, kettd, egy, GO! A jatékosok aktivaljak a robotjaikat,
és a térfeliket elhagyjak, helyet foglalnak a kijeldlt széken. A robotoknak harom
masodpercet varniuk kell, mielétt barmilyen elmozdulast kezdenének (ez aldl kivétel
tehat, hogy az alakja valtozik, példaul kinyulik vagy behluzoédik egy kar vagy masik
része). Az els6 elmozdulasnak a klizdotér kozéppontjatdl tavolodénak kell lennie. Ha
nem egyértelmld a robot elllsd része, akkor az els6 mozgas iranya fogja
meghatarozni a robot ellils0 részét a tovabbiakban is. A robotnak mindaddig eldre
kell, a kdzépponttdl sugar iranyban tavolodva mozognia, amig elérik a korkords fehér
gyur(t. Ezutan barmilyen mozgast szabadon végezhet. Ha a robot a masik robotot az
els6 alkalommal tdmadni akarja, akkor azt hattal nem teheti meg. Azaz a robot nem
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teheti meg azt, hogy elhagyja a kezd6poziciét, majd egybdl hatramenetbe kapcsol,
és ugy tamad neki az ellenfélnek. A tdmadashoz el6szor arccal felé kell fordulnia. Ha
a robot elsé alkalommal szabalytalanul tdmad, a rohamot elveszti. Ha egy robotot
mar ért tdmadas, vagy végrehajtott egy tdmadast, utdna barmely irdanyban haladva
tamadhatja az ellenfelét.

A robotnak egy roham kezdését kovetd tiz masodpercen belil el kell kezdenie elbre
mozogni. A robotok kilizdelme, azaz egy roham addig tart, amig az egyik egység
elhagyja a kuzdbteret. Egy robotrdl ugy valik egyértelmlivé, hogy elhagyta a
klUzdoteret, ha valamelyik kereke vagy lanctalpa megérinti a padlot, teljes
terjedelmében lemegy a klizd6térrél vagy a gazdaja hozzaér a kizdOtéren a bird
engedélye nélkil. Ha egy robot teste lebeg a klizdotér élén, és nem érinti meg a
talajt, akkor csak 10 masodperc utan lesz vesztes, ha addig a masik robot nem
hagyja el a kizdG6teret. Ha a masik robot ezalatt talajt fog, akkor ez els6, fennakadt
robot nyer. Az a robot gy6z, amelyik kiloki a kiizd6térrél az ellenséget. Ha az egyik
robot csak felddonti a masikat és ezaltal az mozgasképtelené vallik, akkor csak 10
masodperc utan valik gyoztesé az els6 robot. Ha egy robot o6ngyilkos lesz -
onszantabdl hagyja el a palyat -, akkor a masik robot gy6z. Mindharom tény
megallapitasaban a birdk itélete a donté.

A szumo robotokrol

e Minden szumé robotot Ugy kell megépiteni, hogy 100 szazalékban szétbonthaté
legyen, és eredeti LEGO alkatrészekbdl allitjak eld. (Ragasztast, szétvagast,
olvasztast vagy barmilyen mas modositast az alapszabalyok nem engednek
meg). Ez a szabadly az érzékeldkre és motorokra szintén vonatkoznak.

e A robotnak el kell férnie egy 1x1 labnyi négyzetbe, barhogy is all benne, akar
atlésan is. (1 1ab =30,48 cm)

e Magassag hatar nincs.

e A robot alapjanak egy LEGO MINDSTORMS téglanak (EV3, NXT vagy RCX) kell
lennie.

e A robot sulya nem lehet tobb kettd fontnal. (2 font = 0,909 kg)

e Robotoknak elegendd alléképességgel kell rendelkeznie ahhoz, hogy
potencidlisan 12-36 percet versenyezzen Ujratoltés nélkiil.

e Egy kor alatt nem lehet megvaltoztatni a robot szerkezetét vagy a
programozasat. A robotnak teljesen autondmnak kell lennie, de a korabban
betaplalt programok kozott lehet valtani a korok el6tt, de kér kdzben mar nem. A
verseny zslrijét a bird és a vonalbird alkotja. A verseny el6tt a zs(iri minden
robotot ellendriz.

Sok sikert kivanunk minden versenyzdnek!



